Graphmatica

Pri tomto produkte sa potvrdzuje, Ze aj lacny a volne dostupny program
na Internete méze byt pomerne kvalitny. Graphmatica 2.0e je interaktivny
graficky program, ktory méze byt vyuzity predovSetkym ako pomoc pri
vykreslovani grafov funkcii, kriviek a binarnych relacii, ur€ovani korefov rovnic,
¢i rieSeni nerovnic, jeho moznosti su v8ak omnoho vacsie. Pri vykreslovani
grafov si méZeme vybrat’ zo Siestich moznosti a Stylov.

Graphmatica 2.0e for Win32
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Zaujal nas svojou jednoduchou, prehladnou obsluhou a Sirokym vyuzitim
prave v tych oblastiach, ktoré absentuju u vysSie spomenutého programu EG.
Je to predov8etkym schopnost znazornit rieSenie nerovnic, rieSit graficky
systtmy dvoch nerovnic s dvoma neznamymi, vykreslovat grafy funkcii
zadanych v implicitnom tvare, grafy kuzeloseciek, binarnych relacii.
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Obr.2 : Grafy kuZeloseCiek vykreslené programom Graphmatica

Velmi dobre vyuZitefna pri rieSeni rovnic €i sustav rovnic s parametrom je
aj jeho schopnost vykreslit' jednoparametricky systém kriviek f(x,y,a), ktoré mézu
byt dané v kartézskych, polarnych alebo parametrickych suradniciach.
Hodnoty parametra a zadavame v combo boxe formou podmienky
v tvare:

y =f(x,y,a) { a: min, max, krok }.

Freewarovu verziu programu Graphmatica si je mozné stiahnut na
stranke  www.pair.com/ksoft/. Praca s tymto programom je velmi jednoducha.

Po jeho spusteni sa objavi hlavné okno programu, na ktorom si vSimneme
textovy riadok (combo box), do ktorého zadavame funkcie, pripadne relacie Ci
nerovnice. Syntax pouzivana pri zapise je zhodna s pravidlami zapisovania
funkcii a operatorov v jazyku Basic. Presny prehlad pouZivanych funkcii a
operatorov ziskame po rozvinuti polozky Help z Hlavhého Menu a nasledne
polozky Operator Table.



http://www.pair.can/ksoft/

File Edit ‘iew Options

Tools
D= E| &[5

Caleulus Help

ME] o

sl £ 5| B

Crl+T
Cirl+L

. Bl

Equation(s):

" y=cos(s) (1)
y=5sin{x)cos() (2)

y=5sin{xj"eas) (3
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Obr.3: Hlavné okno programu Graphmatica

PopiSeme Hlavné Menu programu:
1. Menu File umozriuje polozZkou:

» New; otvorit nové hlavné okno programu (zmaze obsah okna Graph,
najskor vSak vyzve uzivatela k ulozeniu prace),

 Open; otvori okno Open Graph Dokuments, ktoré ponuka vSetky
uloZzené dokumenty a tiez zaujimavé demo verzie funkcii programu
( grafy funkcii zadanych implicitne, grafy nerovnic, ¢i kuzelosecCiek,
atd),

« Save As; sluzi na ulozenie vysledkov prace do zloZzky Graph
Dokuments,

* Prostrednictvom Page Setup nastavujeme tlaciaren

» Polozka Print sluzi na vytlacenie grafov, pripadne funkénych predpisov,
derivacie, hodnoty urcitého integralu, ¢i tabulky hodnét Point Tables.

2. Menu Edit sluzi predovdetkym na ulozenie vysledkov do schranky pre ich
nasledné pouZzitie v inom textovom procesore prostrednictvom poloZiek:

» Copy Graphs BMP (ulozi graf v podobe bitovej mapy),

* Copy Graph EMP (Color alebo Monochrome),

» Copy Tables, (skopiruje tabulku),

» Copy Equations (skopiruje funkéné predpisy,derivacie),

» Paste Data Plot; otvori okno Data Plot, ktoré sluzi na zadavanie funkcie
zadanej v diskrétnej podobe, formou usporiadanych dvojic bodov
anaslednu  aproximaciu tychto hodn6t optimalnou funkciou
(polynomickou, exponencialnou €i goniometrickou),

» Delete All Graphs; vymaze obsah okna Graph.

3. Menu View umozriuje realizovat rézne modifikacie a nastavenia okna Graph:
» Polozkou Clear Screen vymaze obsah okna Graph.
» Zoom In (priblizi pohlad),
e Zoom out — vzdiali pohlad,
» Grid Range — umozni v pripade nastavit rozsah na osiach x a 'y,




* Find All Graphs — modifikuje rozsah na osiach tak, aby zobrazeny graf
funkcie bol proporcionalny a vystihoval ako sa chova funkcia
v kritickych bodoch napriklad v bodoch nespojitosti i v extremalnych
bodoch.

* Point Tables- vypiSe dvojice hodnét prisluchajuce zadanej funkcii
v medziach pouzitého rozsahu mriezky,

4. Menu Options podporuje modifikaciu viacerych nastaveni

» Graph Papers — umozniuje v okne Graph menit farbu ,papiera®,
mriezky, popis €i rozsah osi, zmenu legendy, nadpisov, fondov pisma,

» Seftings — umoznuje globalne nastavenia Stylov Cciar, lupy, vofbu
a Specifikaciu metod pri vypocte integralu, aproximacii funkcie, hladani
doty€nice ku grafu funkcie a dalSie,

* Theta Range sluzi na selekciu argumentu goniometrickej funkcie; typ
Radians alebo Degrees.

5. Z menu Tools je vhodné vyuzit’ polozku:

» Point Evaluate, ktora urCi pre vybranu funkciu a explicitne zvolenu
hodnotu x (aleboy ) s dobrou presnostou zodpovedajucu hodnotu y
(alebo x),

» Coordinate Cursor umoznuje ,trasovanie“ vybratej funkcie; posuvanim
korzota po grafe funkcie sa nam v favom dolnom rohu v stavovom
riadku objavuju usporiadané dvojice (x,y) hodnét prisluchajucich
vybranej funkcii,

» Domain — umozni znazornenie grafu funkcie len na vybranom
podintevale definicného obore, tento urCime pomocou ,aktivneho
obdiznika“, ktory vytvorime tahom myskou pri aktivnom kurzore
( nastavime ho tlaCidlom coordinate cursor na Panely nastrojov do
tvaru +).

6. Menu Calculus sluzi na vySetrovanie vlastnosti funkcii a vypocet urcitého
integralu:

* Find Derivative — vykresli graf derivacie zadanej funkcie, do okna Point
Tables vypiSe jej analytické vyjadrenie a tabulku vybranych hodnét (tu
istu funkciu ma tlacidlo na Panely nastrojov Find Derivative,

 Draw Tangent — urCi graficky aj analyticky dotyCnicu ku grafu funkcie
v zvolenom bode ,

* Integrate — vypocita urcity integral z funkcie f(x) pre zvoleny interval,
ktory vyznadime opat ,aktivnym obdiZznikom* tahom mySou. V okne
Point Tables registrujeme vysledky vypoctu.

» Find Critical Points sluzi na vyhfadavanie extrémov funkcii.

7.Z menu Help vyuzijeme predovsetkym:
* Kompletné instrukcie o pouzivani programu Graphmatica cez polozku
Contents,
* Operator Table zahffia syntax pouzivanu pri zadavani objektov.

Program Graphmatica pouZzijeme pri preberani tychto tém:




Grafické rieSenie nerovnic.

Vizualizacia derivacie funkcie, dotyCnice a normaly ku grafu funkcie
v danom bode, analytické vyjadrenie derivacie funkcie (mézeme vyuZit
ako spatnu vazbu pri vyucovani).

Transformacia grafu funkcie f(x).

Grafické rieSenie sustav dvoch nerovnic s dvoma neznamymi (linearne,
nelinearne),

Grafy funkcii zadanych implicitne.
Grafy binarnych relacii,
Grafické rieSenie rovnic s parametrom.

Grafické rieSenie sustav dvoch rovnic sdvoma neznamymi
S parametrom.

Aproximacia experimentalne ziskanych hodnét dvoch zavislych velicin, jej
grafické a analytické vyjadrenie.

Grafy kuzZeloseciek.




