v Informacny vek modifikuje metody a formy vyucovania matematiky

HODINY MATEMATIKY S INTERAKTIVNOU TABULOU

LESSONS OF MATHEMATICS WITH THE INTERACTIVE
WHITEBOARDS

Gabriela Szendy

Abstract: In our article, we deal with the interactive whiteboard. We want show the power
of motivation by using an interactive whiteboard — especially interactivity, illustration and
applications. We present a sample of specific mathematics lessons in eight grade
elementary school.
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Uvod

V sucasnosti sa do popredia dostavaju nové formy a prostriedky vyucovania, ktorych cielom je nahradit’
klasicky a mozno aj stereotypny typ vyucovacej hodiny. Jednou z takychto prostriedkov je aj interaktivna
tabula. Vdaka nej sa zvdcSuje zaujem ziakov o vyuCovanie. Hodina je pestrejSia, motivujuca a hlavne
nazorna.

V ¢lanku chceme zdoraznit' vyznam interaktivnej tabule na hodindch matematiky a uvadzame ukazky

z hodin z 6smeho ro¢nika ZS Mierovej v Bratislave, na ktorych sme prave preberali tematicky celok
,»Trojuholniky* (obr.1) .

Obr.1

1 Interaktivna tabula a jej vyznam

Interaktivna tabula je moderna elektronicka pomocka, s ktorou méZzeme zefektivnit’ vyu¢ovanie pomocou
informa¢no-komunikaénych technoldgii. Je to elektrické zariadenie pripojené k pocita¢u a zaroven aj k
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projektoru. To, ¢0 sa nachadza na monitore pocitaca mozeme zaroven sledovat’ aj na interaktivnej tabuli.
Pouzivatelia moézu elektronickym perom na premietany obraz priamo na tabuli pracovat’.

Po spusteni interaktivnej tabule sa nam zobrazi panel moznosti (obr. 2), kde mozeme zmenit’ farbu a text
pisma, gumovat’ napisané, pripadne tiplne zmazat’ to, o sme napisali, zvyrazitovat’ dolezité veci, vkladat
obrazky, dopisovat’ priamo do prezentacie. Pre matematiku a obzvlast pre geometriu je dobleZita ikonka

>. ,hastrojte® a ikonka - ,,Matematické nastroje”. Po otvoreni matematickych nastrojov sa nam
zobrazi panel moznosti (obr 3), kde okrem kalkulacky najdeme aj pravitko, uhlomer, kruzidlo.
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Obr. 2 Obr. 3

Interaktivna tabula nam nielen prinasa vela ndzornosti, ale aj Setri ¢as. Cas, ktory by sme minuli napriklad
pri rysovani na klasicka tabul'u, mézeme vyuzit' na pomoc slab§im ziakom. Tu sa ndm nemoze stat’, ze pri
rysovani niekto nevidi na tabulu, pretoze by mu ucitel’ alebo ziak zavadzal. Rysovat’ totiz mozeme aj na
pocitaci a ziakom tak krok za krokom ukazovat’ jednotlivé postupy.

Interaktivna tabul'a je spestrenim vyucovania. Z vlastnych skusenosti vieme, Ze Ziaci sa viac hlasia nieco
narysovat, vypocitat’, doplnit... - len aby mohli pouzit tabul’u. Je to teda motivujuci a hlavne nazorny spdsob
vyuovania, pretoze dolezité veci vieme zvyraziiovat a znazoriovat. Ziaci sa aktivne podiel'aju na
vyucovani, zapajaju vSetky zmysly, ucia sa spolupracovat’ a spoluvytvaraji konkrétnu hodinu. Okrem toho si
jednotlivé priklady vieme ulozit' a nasledne vytlacit, ¢ize ndm odpadava bremeno nekonecného opisovania.
Takéto vyuCovanie zvysuje nielen vedomostni Groven ziakov, ale prostrednictvom intenzivneho zazitku na
hodine rozvija aj emocionalnu a tvorivi stranku ich osobnosti.

2 Vyuzitie interaktivnej tabule na hodine matematiky

Interaktivnu tabulu vyuzivame na hodine matematiky tak casto ako je to mozné. PouZivame ju na
prezentaciu nového uciva, matematické hry, pracovné listy, upeviiovanie uciva alebo na zopakovanie
jednotlivych tematickych celkov. V tomto ¢lanku uvadzame ukazku hodiny matematiky v 8.A triede na
ZS Mierova v Bratislave.

Den: 11.2.2013
Hodina v rozvrhu: 3

Ciel’ hodiny: Zopakovanie tematického celku ,, Trojuholniky*
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Hodiny matematiky s interaktivnou tabulou

Uloha 1.: Roztried'te trojuholniky podl'a velkosti uhlov. Zadanie s rieSenim je na obr.5.

Riesenie:

Ziaci pomocou elektronického pera uchopia jednotlivé trojuholniky (obr. 4) a prestavaju ich do jednotlivych
kontajnerov. Ak je ich rieSenie spravne, trojuholnik v kontajneri zostane. Ak je rieSenie nespravne,
trojuholnik sa neda vlozit’ do kontajnera. RieSenie prikladu je znazornené na obr.5

Obr.4
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Roztriedte trojuholniky podla velkosti uhlov

Obr.5
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Uloha 2.: Zadanie je na obr.6
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RieSenie:
Tento priklad sme si zostrojili na interaktivnej tabuli pomocou matematickych nastrojov. Riesenie prikladu
je naobr.7 a jeho postup mézeme najst’ v [5]
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Hodiny matematiky s interaktivnou tabulou

Priklad 3.: Zahrajte sa pexeso a najdené dvojice rovnakych trojuholnikov aj pomenujte z hl'adiska velkosti
uhlov (obr.8).
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VyuZzitie interaktivnej tabule na hodine:

- rysovanie

- pisanie

- vyznacCovanie dolezitého
- motivacia Ziakov

- hra

Zaver

Velkym pozitivom, ktoré prinasa interaktivna tabula je experimentovanie, rozvoj pocitacovych
kompetencii, okamzita spdtna vézba, Co je pre ziaka potrebné. Dolezité je, ze na rozdiel od
projektora nam umoziuje ,,vstupovat priamo do deja“. Okrem toho je to aj obrovska motivacia,
prostrednictvom ktorej moéZeme zvysit' zaujem a pozornost’ Ziakov nielen o konkrétnu vyucovaciu
tému, ale 1 0 Samotny vyucovaci predmet.

Z pozorovani sme zistili, Ze zadujem o preberané ucivo na hodine s interaktivnou tabul'ou bol vacsi
ako ked’ sme tabul'u nepouzili. Dokonca aj pre starSich Ziakov st hodiny s interaktivnou tabul'ou
zazitkové vyucovanie. Preto si myslime, Ze tento typ vyucby je nielen vhodny vo vyssich
rocnikoch, ale samozrejme aj v nizSich. Konkrétne napriklad v Siestom ro¢niku pri preberani
tematického celku ,,Uhly*, kedy sa Ziaci iba zoznamuju s novou rysovacou pomockou — uhlomerom
a pomocou nazornosti interaktivnej tabule mozeme vysvetlit’ pracu s uhlomerom. Taktiez je mozné

vyuzitie interaktivnej tabule spojit’ napriklad s dynamickym softvérom Cabri geometria.

137



[5]
[6]

Gabriela Szendy
Literatura

http://www.zs4nmnv.edu.sk/interaktivne v.htm

http://en.wikipedia.org/wiki/Interactive_whiteboard
Cernek, P. — Zabka, J.: Matematika pre 8. rocnik ZS, 2.cast, Bratislava, Orbis Pictus
Istropolitana, 2010, ISBN 978-80-7158-990-7

gedivy, 0. — Ceretkova, S.: Matematika pre 6. ro¢nik zakladnych s§kol, 2. cast, Bratislava,
MEDIA TRADE, 1998, ISBN 80-08-02678-2

gedivy, 0. — Ceretkova, S.: Matematika pre 7. ro¢nik zakladnych $kol, 2. cast, Bratislava,
MEDIA TRADE, 1998, ISBN 80-08-02680-4

Cafikova, K. : Diplomova prdca: Interaktivna tabula v praci ucitela, Nitra, Univerzita
Konstantina Filozofa, 2010

Mgr. Gabriela Szendy
Univerzita Konstantina Filozofa
Trieda A. Hlinku 1

949 01 Nitra

GABRIELA.ZACIKOVA@GMAIL.COM

138


http://www.zs4nmnv.edu.sk/interaktivne_v.htm
http://en.wikipedia.org/wiki/Interactive_whiteboard
mailto:gabriela.zacikova@gmail.com

